Daniele Tabellini, Curriculum Vitae
2024

IN SINTESI

Sono un designer, art director, educatore e artista, nato a Livorno nel 1975. Vivo
e lavoro nel borgo di Crespina, nelle colline vicino Pisa. Mi occupo di design ed
esperienze digitali da piu di vent’anni, sono libero professionista dal 2003.

Per il Dipartimento per la trasformazione digitale, dal 2021 coordino e sono
referente tecnico per la definizione e I’aggiornamento del Design system .italia,
la terza generazione dell’ecosistema di indicazioni e risorse per migliorare le
interfacce della Pubblica Amministrazione. Oggi usato da quasi 4000 enti, ¢ alla
base delle interfacce dei modelli che 1a misura 1.4.1 del PNRR “Esperienza
del Cittadino nei servizi pubblici” sta promuovendo su quasi 16000 enti.

Ho curato il progetto per il nuovo sito di Designers Italia (2022-23): dalla
ricerca alla realizzazione, alla validazione, per consolidare “I’enciclopedia” del
design per i servizi pubblici. Alcuni numeri: +50% visitatori unici (10500 al
mese per 30000 pagine uniche viste), -90% rimbalzi, visite passate da 1 a 4 min.

Mi occupo di normazione e standard, dal 2024 sono membro della commissione
UNINFO UNI/CT 531 “eAccessibility”, come esperto indicato dal
Dipartimento per la trasformazione digitale. Inoltre, sono stato promotore e
membro dello Steering Committee per le prime Linee guida di design per i siti
web della Pubblica Amministrazione promosso da AgID (2015), e ho partecipato
ai lavori per la stesura e I’approvazione delle Linee guida di design per i siti
internet e i servizi digitali della PA (2022), emesse ai sensi dell’art. 53 del Cad.

Dal 2013 tengo ogni anno, come docente a contratto, laboratori semestrali in
interaction design e digital experience al 2° anno del Corso di laurea magistrale
in Design dell'Universita degli Studi della Repubblica di San Marino.

Dal 2013 al 2020 sono stato art director di Lcd a Firenze, dove il mio lavoro nel
2015 ha ricevuto una Menzione d'Onore al Compasso d'Oro International
Award. Per Lcd, nel 2015, ho diretto come project lead la realizzazione del
nuovo sito governo.it.

Profilo

Principal Designer / Artista
/ Consulente Art Director e
Design Technologist

Dal 2020 esperto Ul/UX
designer al Dipartimento
per la trasformazione

digitale della Presidenza
del Consiglio dei Ministri

Dal 2013 professore a
contratto in Digital
Experience Lab a Design
UNIRSM

Ex Lcd Firenze / ROJO
Magazine / E-Tree

Temi di interesse

#designGov
#designSystem

#a11y #openDesign
#openSource #drawing
#digitalBrut
#creativeCoding
#performingArts

Lingue

Italiano, inglese, spagnolo



ESPERIENZA LAVORATIVA

Esperto UI/UX designer, Dipartimento per la trasformazione

digitale della Presidenza del Consiglio dei Ministri

da ottobre 2020 — in corso, Roma e da remoto
Mi occupo di progetti per la trasformazione digitale del Paese. Sono nella
squadra che cura Designers Italia, dove, con attenzione a temi di accessibilita,
open design e open source, seguo la definizione del design system del Paese.

Progetti selezionati:

— Design system .italia: dal 2021, in corso, coordino i lavori per la
definizione e I’aggiornamento della 3° generazione delle indicazioni e risorse per
migliorare le interfacce della PA. Ideo e curo il modello di contribuzione e la
board di gestione, pubblica, contenente le segnalazioni ¢ le attivita da tutti i
repository GitHub dell’ecosistema. Ideo la struttura e curo la pubblicazione della
documentazione, nel nuovo sito Designers Italia, e tutti i rilasci fino a oggi (v1-
beta.2). Partecipo alla definizione dei requisiti, e sono referente tecnico del RUP,
per il Capitolato di aggiornamento di UI Kit Italia e Bootstrap Italia, svolto in
linea con le milestone per essere alla base delle nuove versioni dei modelli
promossi dalla misura 1.4.1 del PNRR “Esperienza del Cittadino nei servizi
pubblici”. Di queste risorse seguo i rilasci fino a oggi (v3.4 e v2.8.4). Scrivo
articoli di approfondimento e sono relatore o docente ad eventi di formazione e/o
pubblici. Collaboro alla stesura e allo svolgimento del piano di comunicazione.
— designers.italia.it: sono referente del RUP per il Capitolato tecnico
dedicato allo sviluppo del nuovo sito, rilasciato a maggio 2023. Coordino la
ricerca, il design e lo sviluppo, e curo la proposta di UI/UX e accessibilita.
Inoltre, sono responsabile di due sessioni di test di usabilita, in collaborazione
con il tavolo ICT della Conferenza Stato—Regioni e con il Cantiere ForumPA.
— padigitale2026.gov.it: partecipo alla stesura dei requisiti della piattaforma
per ’attuazione delle misure per il digitale del PNRR, curo la proposta di
UI/UX e accessibilita dell’area pubblica, e seguo le lavorazioni del fornitore
incaricato dello sviluppo, rilasciata a novembre 2021. Inoltre, contribuisco allo
svolgimento di test di usabilita sui prototipi, in collaborazione con ANCI.

— Nell’ambito della preparazione della misura 1.4.1 del PNRR “Esperienza
del cittadino nei servizi pubblici”, partecipo alla stesura dei requisiti, come
esperto tecnico dei modelli per le scuole e i Comuni pre-esistenti, seguendo le
lavorazioni del fornitore per le nuove versioni 2.0, ¢ supportando il team di
progetto. Inoltre, per il modello scuole, partecipo alla definizione della strategia,
collaborando con il gruppo di lavoro del MIUR. Per il modello Comuni,
partecipo alla cura di una sessione di test di usabilita presso il Wired Next Fest
(Milano, 2022), in collaborazione con Accessibility Days APS. Contribuisco
alla ricerca e alla stesura dei requisiti per I’App di valutazione per I’adesione.
—  Collaboro alla definizione e stesura delle Linee guida di design per i siti
web e i servizi digitali della Pubblica Amministrazione, emesse da AgID a
norma ex art. 53 del Cad (2022). Inoltre, curo la revisione del cap. “Esperienza
utente” del Manuale operativo di design. Su questi temi, contribuisco a incontri
della Conferenza Stato-Regioni ¢ del tavolo ICT dedicato.

—  VerificaC19: curo la revisione del progetto UI/UX per I’app nazionale di
verifica delle certificazioni standard EU Digital Covid Certificate.

— innovazione.gov.it: partecipo alla stesura dei requisiti e curo UI/UX e
accessibilita del nuovo sito del Ministro per I’innovazione e la transizione
digitale (2021), seguendo le lavorazioni di sviluppo del fornitore. Modello il
CMS open source DatoCMS. Ho collaborato successivamente al lancio della
strategia “Italia digitale 2026 e della piattaforma PA digitale 2026.

— Italian OpenAPI Validation Checker, curo I’interfaccia dell’app
validatore per API conformi al Modello di Interoperabilita.

— Tengo corsi sulla qualita e il design per i servizi pubblici, il design system
del Paese e I’attenzione all’accessibilita. Tra gli altri per la UniTO — DIATI,
SNA Scuola Nazionale dell’ Amministrazione e per Formez.
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Keyword

efficacia, semplicita,
innovazione, intelligenza,
ricerca, cura

Skill

Creative Direction, Art
Direction, Design System
Lead, Project Lead

Teaching, Public speaking,
Writing

Interaction Design, UI/UX
Design, Graphic Design,
Logo/Brand Design,
Environmental Design,
Infographic Design, Web
Design

Open Design, Open
Source, Open Data

Accessibility, WCAG

Explorative Programming,
Creative Coding, Hacking,
Physical Computing

Illustration, Drawing,
Painting, Installations,
Performance Arts,
Curatorship

Software, selezione

Art direction: Slack,
Figjam, GitHub, Trello,
Adobe Creative Cloud,
Google / Microsoft Apps,
Keynote, Final Cut, Blender

Interaction design: Figma,
Penpot, Sketch, Principle

Coding/Hacking: Terminal
©, Git, Visual Studio Code,
Three.js, P5.js, MI5,
Processing,
GitHub/Bitbucket/Gitlab,
HTML, CSS, JS, npm,
Sass, XML, JSON, PHP,
Markdown, Gatsby, 11ty,
Arduino

Accessibility: Pa11y,
Wave, Stark, Siteimprove

Ipad Pro: Concepts,
Procreate, Figma


https://designers.italia.it/
https://padigitale2026.gov.it/

Consulente art director, Lcd Firenze

da novembre 2013 a settembre 2020, Firenze
Sono responsabile di numerosi progetti che seguo dalle fasi di ricerca alla
produzione. Curo i rapporti con la committenza, coordino e organizzo il lavoro
dello studio e dei molti collaboratori, che in parte seleziono. Guido il lavoro di
UX/UI design e sviluppo di tutti i progetti di interaction design. Il mio lavoro per
Lcd ha ricevuto una Honorable Mention al Compasso D'Oro International Award
2015, e una selezione per I’ADI Design Index 2020.

Progetti selezionati:

— Sono responsabile della proposta vincente per la gara “Modello di sito web
per le scuole italiane” per il Team per la trasformazione digitale, di cui
seguo poi lo svolgimento come project lead e art director. Il progetto € stato
selezionato per ’ADI Design Index 2020, ha vinto il Premio eccellenze del
design di ADI Lazio, ed ¢ stato finanziato per tutte le scuole dalla misura
1.4.1 del PNRR.

— Ho realizzato il libro-portfolio “The Playbook” per Targetti, 2020.

— Ho collaborato alla definizione del concept per il sistema di wayfinding del
“nuovo quartiere” della Manifattura Tabacchi a Firenze, 2020.

— Art director e project lead per il sito web dell’ Accademia delle Belle Arti di
Catania abacatania.it, fine 2020, e per i siti web manifatturatabacchi.com
¢ proviaggiarchitettura.com, rilasciati a inizio 2019.

— Art director e project lead per il design della nuova rete web del Comune di
Firenze, Lcd vince la gara nel 2017, progetto rilasciato nel 2018.

— Sono membro dello Steering Committee per la stesura e il mantenimento
delle Linee Guida di design per il web della PA; coordino come project lead
e art director il design e lo sviluppo dei primi siti web conformi: governao.it,
funzionepubblica.gov.it, bandaultralarga.italia.it e infratelitalia.it.

— Firmo come art director I’identita del marchio biologico Alce Nero, le
campagne adv 2015-16 e 2016—17 e la regia dello spot TV.

— Ho progettato e supervisionato molti progetti di identita di marca, segnalo
I’identita generativa per GAL Hassin Parco Astronomico a Isnello in
Sicilia, e ’immagine del tre stelle Michelin Enoteca Pinchiorri.

— Ho progettato i cataloghi e partecipato al progetto del sistema di wayfinding
per gli uffici e gli spazi di produzione di B&C Speakers a Firenze.

— Ho progettato il digital storytelling “Cibo Vero” by Alce Nero, Honorable
Mention al Compasso d’Oro International Award 2015.

Consulente Ul designer, Team per la trasformazione digitale,
Presidenza del Consiglio dei Ministri
da gennaio a settembre 2018, da remoto

Come consulente mi occupo di Ul e product design per alcuni ambiziosi progetti

di trasformazione digitale del Paese:

— DAF - Data Analytics Framework Italia (poi PDND), Ul e product design
della dashboard cloud ufficiale per accedere, e manipolare, grandi quantita di
archivi di dati del sistema Italia, aperti e non.

— Modello per il sito web di un Comune, art direction e Ul design,
supervisione e cura delle relazioni con il Comune di Firenze per
I’implementazione di test di usabilita. Diventera la base del modello di sito e
servizi finanziato dalla misura 1.4.1 del PNRR.

— Wireframe e UI Kit per Designers Italia, aggiornamenti, test e
implementazioni per le versioni rilasciate nel 2018 su designers.italia.it.

P 3/5

Premi ai progetti

2022 Selezione ADI Design
Index 2021: Targa Giovani
(relatore, progetto di llenia
Balella)

2021 Pubblicazione su ADI
Design Index 2020

2021 Premio eccellenze del
design nel Lazio di ADI
Lazio

2016 Primo premio
competizione curata
dall’AIAP “Un logo per
I'Osservatorio Astronomico
GAL Hassin di Isnello”

2015 Compasso d’Oro
International Award —
Honorable Mention

2007 eContent Award ltaly,
premio Best
eEntertainment

2005 Netdiver — BOTY —
Best of the Year

2003 Adbusters — Mini-doc
award — terzo premio

2001 OFFF — Barcellona —

cat. Documentary — primo
premio



ATTIVITA DIDATTICA

Docenze universitarie, Design UNIRSM - Laurea magistrale in

Design dell’Universita della Repubblica di San Marino

dal 2013 —in corso, San Marino

— A conclusione del percorso di Laurea magistrale in Interaction & Experience
Design, lo studente acquisisce competenze per I’ideazione, la gestione e il
racconto di progetti complessi open source, e per I’utilizzo dei linguaggi e
piattaforme di prototipazione e versioning come Git/GitHub, Processing,
P5.js/MI5/Javascript e Arduino.

a.a. 2022-23, a.a 2023-24 - “Making Visible: The Nuvole Sessions” e “Making
Visible: The Orlando Sessions”. Docenze a contratto in Laboratorio design dei
sistemi - Modulo teorico pratico (ICAR/17), secondo anno della Laurea magistrale in
Design, 65 ore per 6 crediti formativi.

a.a. 2021-22 - “Making Visible: The Macbeth Sessions”. Docenza a contratto in
Laboratorio design dei sistemi (ICAR/13/, 2° anno della Laurea magistrale in Design,
100 ore per 8 crediti formativi.

a.a. 2020-21 - “Untitled intelligent machines”. Docenza a contratto in Laboratorio
design dei sistemi (ICAR/13), secondo anno della Laurea magistrale in Design, 100 ore
per 8 crediti formativi.

a.a. 2019-20 - “Untitled intelligent machines”. Docenza a contratto in Laboratorio
design sistemi interattivi per informazione (ICAR/13), 2° anno della Laurea
magistrale in Design, 100 ore per 8 crediti formativi.

a.a. 2015-16, a.a. 2016-17, a.a. 2017-18, a.a. 2018-19 - “Making visible, expressive
computational approaches to meaning”. Docenze a contratto in Laboratorio design
sistemi interattivi per informazione (ICAR/13), secondo anno della Laurea magistrale
in Design, 100 ore per 8 crediti formativi.

a.a. 2014-15 - “Data, art & meaning”. Docenza a contratto in Laboratorio Interaction
Design 2 (ICAR/13), secondo anno della Laurea magistrale in Design, 100 ore per 8
crediti formativi.

a.a. 2013-14 - “Generative Design Drawing”. Docenza a contratto in Sistemi di
Elaborazione dell’Informazione (ICAR/17), secondo anno della Laurea magistrale in
design, 100 ore per 8 crediti formativi.

— Sono relatore di Tesi magistrali in Design, selezione:

Terenzi, Arianna. “Know cure: un kit di orientamento per la sostenibilita digitale”,
2022

Merlino, Barbara. “Looply: Uno strumento di data-informed design a supporto di
progettazione e uso di design system”, 2022

Alesi, Roberto. “CoMMI: Interazioni naturali in ambienti collaborativi”, 2021
Cesaroni, Lucilla. “E-Government e Design for all: Designal 1y, una suite intelligente
per I’accessibilita by design”, 2021

Donati, Francesca. “Digital entertainment space connects. Spatial Computing per il
design di spazi digitali di relazione”, 2021.

Balella, Ilenia. “Applant: explore, listen and care. Design e intelligenza artificiale per il
climate change”, 2021

Pistillo, Grazia. Corr. F. Mantovani. “V-typo. Animate meanings. Inserti testuali
cinematografici intelligenti. Da Saul Bass ai caratteri variabili. Ambiti...”, 2020
Trotta, Irene. “Cartografia digitale e indagine etnografica di comunita...”, 2019
Chiti, Francesco. “IDA: Inclusive Digital Assistant. Design open source di assistente
digitale per la didattica inclusiva di studenti con DSA”, 2018

Lipari, Caterina. “Open Phyto. Design di sistema open source per I’interazione e
I’espressione con il mondo delle piante”, 2017

Scandura, Claudia. “Carta digitale. Il design dei libri interattivi nei nuovi scenari
elettronici e computazionali”, 2017

— Una lista completa di attivita e pubblicazioni ¢ disponibile su richiesta.
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Altre attivita di
insegnamento

Tengo corsi e seminari
sulla creativita,
I'innovazione digitale e il
progetto, per aziende,
istituzioni e universita, di
recente per PoliTO — DIATI
(2023), Formez (2021,
2023), SNA Scuola
Nazionale

dell’ Amministrazione
(2021), IED Master Milano
(2019), LUISS Roma
(2016), IUAV Venezia
(2016), Venis (2017) e
B&C Speakers (2019).

Tengo laboratori sul
disegno, il pensiero
creativo e le tecnologie
digitali per le arti
performative, per bambini e
adulti, in Italia e all’'estero,
tra gli altri Centro Pecci
(2009), IED Roma (2012),
Centro Escuela de
Disefio Mexico City e
Oaxaca (2012) e
I’Accademia di Belle Arti
di Urbino (2012).

Monografie (libri
d’arte)

Fupete. “Punkie Totalista”,
Barcellona: ROJO/
Sintonison, 2008, ISBN
978-84-6121-408-2

Fupete e Jacklamotta.
“Animal Collective”, Roma:
Drago, 2008, ISBN 978-88-
8849-323-7



ALTRA ESPERIENZA LAVORATIVA

Freelance creative director, nasonero.studio
da gennaio 2003 — in corso, Roma, Barcellona, Crespina e Firenze
Disegno, progetto e insegno, con lo studio che ho co-fondato con Erika Gabbani.

— Curo ricerca e progetto UX/UI orientarsi.unisi.it, per I’UniSI, con Dinamo.

— Progetto per Istoreco Livorno, I’identita e la cartellonistica dei “Luoghi
della memoria” della resistenza al nazi-fascismo nella provincia di Livorno.

— Ho progettato la grafica e I’identita di: eventi come “Loghi d’Italia, Storie
dell’arte di eccellere”, Patrocinato dal Presidente della Repubblica a
Castel Sant’ Angelo, i festival Cart e Drawing(a)live, i progetti “Drive Me
di Smart e “Nightology ” di J&B; progetti editoriali come il freepress
“Tribu” e quattro edizioni dell’agenda omonima per Smemoranda, 11
Riformista e Studenti Media Group, la rivista GRAB Magazine.

— Ho progettato visual e UI di premiati progetti di web design come Enizyme
e la proposta vincente del sito corporate ENI per Dnsee, i primi siti italiani
per Cult-TV e A1 AdventureOne, ¢ il Fotografia Festival Rome ’07.

— Ho realizzato immagini per marche come Cirio, Adidas, J&B e Smart, ¢
pro-bono per progetti culturali e sociali come “Atlante Nucleare”, “Il PCI
nella storia d’Italia”, “Libro por la Paz en Darfur” per Amnesty Int.

tE)

Associated art director e artista, ROJO (Sintonison)
dal 2003 al 2008, Roma, Barcellona, Crespina

Rappresento in Italia gli interessi della leggendaria rivista spagnola. Curo eventi e

partecipo a progetti internazionali al confine tra arte e comunicazione.
— Sono artista invitato negli Artstorm, artisti al lavoro impromptu in luoghi
come Bread & Butter a Berlino ¢ la Fundacién Palo Alto a Barcellona.

Deputy creative director, E-Tree Spa (Etnoteam)

da maggio 2001 a settembre 2002, Roma
Coordino il lavoro di illustratori, designer e sviluppatori. Curo decine di progetti
di comunicazione, web design e multimedia avanzato, per clienti come Ducati,
Moschino, Alessi, Mastercard e Ferrari.

— Mi occupo di R&D sulle interfacce digitali e I’'uso della tecnologia Flash per

cercare nuovi paradigmi di fruizione e storytelling.

Creative director, Fantastificio (E-Tree Spa/Etnoteam)
da aprile 2002 ad agosto 2002, Treviso

Sono responsabile dell’identita visiva della startup. In fase di lancio coordino un

team con alcuni dei piu innovativi multimedia designer italiani.

Interaction designer e Flash evangelist, E-Tree

da settembre 2000 a maggio 2001, Treviso

E-Tree, di Riccardo Donadon, era la prima webagency per crescita e innovazione in

Italia. Ideo la creativita e curo decine di progetti di web design e multimedia per

clienti come BNL, Etnoteam, 3, Zed, Venice Airports, Benetton ¢ Luxottica.

— Con Francesco Buso curo I’identita digitale di E-tree “The No Sleeping
Company”, e vinco la prima edizione dell’OFFF 2001 a Barcellona con M.A.Y.

Apprendista, Oriano Niccolai

dal 1997 al 1999, Livorno
Affianco lo storico grafico livornese Oriano Niccolai. Insieme curiamo progetti
pro-bono per il PdS, i DS, la Provincia e il Comune di Livorno.

Piu

dal 1982 al 1998, Livorno

— Primo progetto di marchio, 1998 — Ho pubblicato il primo sito internet, circa
1996 — Ho usato per la prima volta un browser, circa 1995, ho 20 anni — Ho

trovato un libro perduto scritto in Bagitto nel 1993 — Ho usato per la prima volta

un software di grafica, Deluxe Paint, circa 1990, ho 15 anni — Ho acceso il mio
primo computer, un Commodore 64, a natale 1982, ho sette anni € mezzo.
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Attivita artistica

Dal 2000 firmo progetti
d’arte punk-post-
contemporanea come
Fupete, dal 2004 insieme a
Erika Gabbani. Con
all’attivo mostre personali
da Citta del Messico a
Parigi, installazioni e
performance in importanti
musei internazionali, nel
2017 diamo vita al nuovo
progetto Teller & K.

CV, mostre, collaborazioni
e portfolio artistico su
tellerk.com

Crespina Lorenzana,
12/8/2024


https://orientarsi.unisi.it/
https://tellerk.com/
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